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Паспорт программы проекта

	Фамилия, имя, отчество автора
	Крюкова Наталия Валерьевна

	Название образовательного учреждения
	МБОУ «Плехановская СОШ»

	Вид проекта
	Учебно-воспитательный

	Тема
	«Школьный медиа центр «FLASH» как инструмент в освоении межличностных коммуникаций и способ дальнейшей профессиональной мотивации»

	Цель
	Создание условий для приобретения обучающимися функционального навыка работы над созданием собственного медиа продукта как универсального способа освоения действительности и получения знаний, развития творческих и исследовательских способностей учащихся, активизации личностной позиции учащегося в образовательном процессе, формирование коммуникативной компетенции в условиях пространства средней общеобразовательной школы с помощью сетевых и социальных партнёров.

	Основные задачи
	1. Изучить компьютерные программы, необходимые для обработки фото и видеоматериалов, способы создания школьного медиаканала в Web-пространстве

2.Разработать программу внеурочной деятельности «Школьный медиацентр «FLASH»»
3. Организовать образовательное пространство для проявления каждым ребёнком своих творческих способностей и самореализации в рамках предметов: русский язык и литература;

4. Провести:

- социальные практики (межшкольные интеллектуальные игры, фотовыставки и пр. в образовательных организациях города Кунгура и района;

- профессиональные пробы (СМИ города и района, Край ТВ, Кунгурский краеведческий музей, фотостудия «Яруна»)

5. Внедрить в образовательный процесс медиа технологии, способствующие формированию коммуникативной компетенции обучающихся, умения принимать решения, работать с информацией на уроках русского языка и литературы, анализировать различные стороны происходящих явлений.
6.Апробировать инновационные формы деятельности, развивающие креативное мышление и творческий потенциал обучающихся, а также способствующие их дальнейшей профессиональной мотивации.
7. Организовать:

- освоение приёмов работы с фото и видеоаппаратурой и применение для подготовки к урокам по русскому языку и литературе;

- мониторинг активности обучающихся, принимающих участие в медиа конкурсах различного уровня, а также дистанционных конкурсах.

	Основание для разработки проекта
	· Конституция РФ
· Конвенция о правах ребёнка (статья 13 (п.1), 27,29,31

· Закон РФ «Об образовании»

	Предметные области, в рамках которых проводится проект
	Надпредметный

 

	Возрастная категория, на которую рассчитаны цели проекта
	Учащиеся 7, 11 классов


	Направления эксперимента
	Использование образовательного пространства школы как средства формирования медиа культуры обучающихся, освоение межличностных коммуникаций в Web-пространстве (создание школьного Web-канала для публикации работ обучающихся, для организации дистанционного обучения русскому языку и литературе)

	Методы
	· исследовательский

· проблемный

· эвристический

· метод творческого познания образовательной области через сценическое искусство учащихся, ораторское искусство, через искусство фото и видеосъёмки

	Программно – техническое обеспечение
	Компьютер;

Мультимедиа проектор;

Средства телекоммуникации (выход в Интернет)

Видеокамера

Фотоаппарат

Принтер

Аудиоаппаратура

	Сотрудничество
	· Еженедельная газета «Новости Кунгурского края»

· Телерадиокомпания Кунгурского муниципального района «КРайТВ»

· Краеведческий музей г. Кунгура

· Выставочный зал г. Кунгура

· Средние профессиональные образовательные учреждения города Кунгура
· Школы г.Кунгура
· Фотосалон «Яруна» г.Кунгура
· Организаторы межшкольных интеллектуальных игр г. Кунгура.
· Городская библиотека им. Г. Хлебникова 

	Типовые особенности проекта
	По продолжительности: долгосрочный проект

По количеству участников: групповой

По содержанию: учащийся, общество и его социо - культурные ценности

	Источники финансирования проекта
	Муниципальный бюджет


Этапы реализации проекта:
 

	Подготовительный: 

 Ноябрь 2016- март 2017
	-Изучение теоретических основ проблем. 

-Формулировка целей и задач проекта. 

-Составление плана реализации проекта. 

-Определение механизма реализации проекта. 

-Написание программы внеурочной деятельности 

-Обсуждение ожидаемых результатов проекта.

	Поисково – экспериментальный:

Март 2017 - октябрь 2018

	-Апробация деятельности «Школьного медиацентра «FLASH»

- Проведение профессиональных проб на базе сетевых партнёров

- Проведение социальных практик в ОО города и района

- Создание Web-канала для публикации работ обучающихся, для дистанционного обучения русскому языку и литературе
- Организация научно-исследовательской деятельности учащихся по русскому языку, литературе. 

	Заключительный: 

Ноябрь-декабрь 2018
	- Оценка эффективности проекта (диагностика);

- анализ результатов, 

- оформление проекта


1. Актуальность проекта

«Уже в школе дети должны получить возможность раскрыть свои способности и подготовиться к жизни в высокотехнологичном конкурентном мире» 

(Из послания Президента РФ Федеральному Собранию РФ)

Современный информационный мир развивается с высокой скоростью. Появление новых средств массовой коммуникации открывает новые возможности для применения в учебном процессе объемных изображений и мультимедийных средств, а также информационного моделирования многих процессов, изучаемых в школе. Иными словами, появилась принципиальная возможность представления знаний в различных формах: текстовой, графической, звуковой, динамической, что, в свою очередь, открывает принципиально новые возможности не только для восприятия этих знаний человеком, но и для развития у него способностей оперировать ими. Ко всему прочему для людей будущего принципиально важным окажется хорошее пространственное мышление, навыки которого должны быть своевременно развиты именно в системе образования.

В 2013 году на Всемирном саммите по инновациям в образовании отмечалось, что медиа образование– одно из наиболее значимых направлений современной инновационной педагогики.

В настоящее время учитель зачастую перестает быть единственным источником новых знаний. Современные ученики живут в насыщенном информационном мире, порой не умея разумно воспользоваться новой информацией. Использование медиатехнологий делают процесс обучения более эффективным, удовлетворяя потребности и интересы как преподавателей, так и обучаемых. Происходит трансформация образовательного процесса, появление новых средств, которые предлагают обучающимся не информацию в готовом виде, а возможность и необходимость поиска, отбора, анализа и, как результат, более полного усвоения этой информации. Медиатехнологии позволяют участникам самостоятельно формировать свой взгляд на происходящие события, осознавать многие явления и исследовать их с различных точек зрения, решать возникшие проблемы совместными усилиями, задавать друг другу самые разные вопросы, делиться своими идеями.

Использование медиатехнологий в целом меняет взаимоотношения педагога и ученика. Они становятся партнерскими, направленными на достижение общей цели.

Кроме походов к организации самого образовательного процесса меняется и подход к обучению, к формированию компетенций и, как результат, к уровню качества знаний.

В ближайшее время в итоговой аттестации школьников по русскому языку произойдут существенные изменения, а именно появится устная часть экзамена, и учащимся нужно будет продемонстрировать монологическую и диалогическую речь. Как показывает практика, учащиеся, хорошо знающие русскую орфографию и пунктуацию, часто оказываются неинтересными собеседниками; не могут продемонстрировать умение завязать знакомство, поддержать беседу. Вопросу формирования коммуникативной компетенции следует уделить особое внимание. Чтобы осуществлять эффективную коммуникацию, ученику необходимо обладать достаточными знаниями и сформированными умениями в этой области. 

Не секрет, что сегодня современные дети повально увлечены фотографией, а также они способны с помощью гаджетов записывать видео, правда, не у всех это получается делать качественно.  Так почему бы не совместить интересы детей и задачи учителя?

Приступая к работе над проектом, определяя стратегию работы в направлении развития и формирования коммуникативной компетенции, обнаружила следующие противоречия:
· между имеющимся у детей низким уровнем коммуникативной компетенции и необходимостью воспитания человека, владеющего нормами литературного языка, способного свободно выражать свои мысли и чувства в устной и письменной форме, соблюдать этические нормы общения;

· между пониманием, что речь – «зеркало» протекания мыслительных операций, эмоциональных состояний и недостаточным использованием ее как средства самореализации и вхождения в социум;

· между неуверенностью в себе и стремлением личности к творческому самовыражению.
· между имеющимся желанием заниматься фотографией и отсутствием знаний о том, как это нужно делать профессионально.
· между «прохладным» отношением к русской литературе и желанием изменить уроки литературы, русского языка, сделать их современными.
· конфликт между характером присвоения ребенком знаний и ценностей в школе и вне школы: в школе (системность, последовательность, традиционность, культуросообразность и т. д.); вне школы (клиповость, смешение высокой культуры и бытовой, размывание границ между культурой и антикультурой и т. д.).  

Этот конфликт меняет структуру мышления детей, их самосознание и миропонимание, ведет к формированию потребительского отношения к жизни.

2. Цели и задачи проекта
Цель проекта: 
Создание условий для приобретения обучающимися функционального навыка работы над созданием собственного медиа продукта как универсального способа освоения действительности и получения знаний, развития творческих и исследовательских способностей учащихся по русскому языку и литературе, активизации личностной позиции учащегося в образовательном процессе, формирование коммуникативной компетенции в условиях пространства средней общеобразовательной школы с помощью сетевых и социальных партнёров.

    Руководствуясь данной целью, передо мной стоят следующие задачи:

1. Изучить компьютерные программы, необходимые для обработки фото и видеоматериалов, способы создания школьного медиаканала в Web-пространстве для участия в конкурсах, организации дистанционного обучения.
2. Разработать программу дополнительного образования «Школьный медиа центр «FLASH»» для дальнейшего применения полученных учащимися знаний.
3.   Организовать образовательное пространство для проявления каждым ребёнком своих творческих способностей и самореализации на уроках русского языка и литературы;

4. Провести:

- социальные практики (межшкольные интеллектуальные игры, фотовыставки и пр. в образовательных организациях города Кунгура и района;

- профессиональные пробы (СМИ города и района, Край ТВ, Кунгурский краеведческий музей, фотостудия «Яруна»)

5. Внедрить в образовательный процесс медиа технологии, способствующие формированию умения принимать решения, работать с информацией на уроках русского языка и литературы, анализировать различные стороны происходящих явлений.
6. Апробировать инновационные формы деятельности, развивающие креативное мышление и творческий потенциал обучающихся на уроках русского языка и литературы, а также способствующие их дальнейшей профессиональной мотивации (разработка и создание социальных видеороликов, видеороликов о культуре речи, по литературе; организация фотовыставок различной тематики и подготовка фоторабот к ним; разработка заданий к интеллектуальным играм; создание буктрейлеров по произведениям русской литературы)
7. Организовать:

- освоение приёмов работы с фото и видеоаппаратурой;

- мониторинг активности обучающихся, принимающих участие в медиа конкурсах различного уровня, а также дистанционных конкурсах.
3. Планируемые результаты проекта:

Результаты-эффекты

- социальные практики (межшкольные интеллектуальные игры, фотовыставки и пр. в образовательных организациях города Кунгура и района;

- профессиональные пробы (СМИ города и района, Край ТВ, Кунгурский краеведческий музей, фотостудия «Яруна»)

- внедрение в образовательный процесс медиа технологий, способствующих формированию умения принимать решения, работать с информацией на уроках литературы, анализировать различные стороны происходящих явлений.
В результате работы по проекту уровень коммуникативной компетенции учащихся позволит обучаемым в устной и письменной форме:

1. вступать в контакт с любым типом собеседника, учитывая его особенности;

2. поддерживать контакт в общении, соблюдая нормы языка и правила общения, в формах монолога и диалога;

3. слушать собеседника, проявляя уважение к его мнению;

4. высказывать, аргументировать, отстаивать свое мнение;

5. стимулировать собеседника к продолжению общения;

6. грамотно разрешать конфликты в общении;

7. изменять при необходимости свое речевое поведение;

8. оценивать успешность ситуации общения;

Результаты – продукты

1. Социальные видеоролики: «Новогоднее поздравление», «Профессия – Учитель», «Читающая страна», «Безопасное поведение на железнодорожных путях», «Будь всегда рядом» …
2. Выставки фотографий в учебных заведениях г. Кунгура: «Новогодняя открытка», «Мои друзья всегда рядом», «Годы чудесные», «Они ковали Победу», «Мой край родной» …
3. «Когда зажигаются звезды…» - видеосюжеты о школьниках, учителях и выпускниках школы, которые достигли наибольших успехов в жизни.

4. Задания к межшкольным интеллектуальным играм, составленные с использованием видеотехники.

5. Видеоролики о культуре речи

6. Буктрейлеры по произведениям русской классики

7. Видео продукты для конкурсов.

8. Программа внеурочной деятельности ««Школьный медиа центр «FLASH»»

               9.Школьный медиаканал в Web-пространстве

4. Содержание проекта

Достижение поставленных цели и задач пойдёт в ходе организации работы школьного медиа центра «FLASH»».

 Программа рассчитана на 2,5 года. Участники и исполнители проекта -  учащиеся 7, 11 классов. Занятия членов школьного медиа центра будут организованы по следующим основным направлениям (курсам):

	Видеомонтаж и основы Postproduction

для начинающих

	Описание
	Результат

	В процессе создания любого видеопроекта — фильма, клипа, мультика или рекламного ролика - после того, как весь материал уже отснят, наступает самый сложный, самый длительный, но очень значимый этап. На этом этапе весь видеоматериал выстроится в нужной последовательности, обретет свое звуковое оформление, украсится спецэффектами, дополнится титрами и анимацией и станет фильмом в том окончательном виде, в котором он предстанет зрителю. Весь этот многоступенчатый и безумно интересный процесс называется одним словом — пост-продакшн.
	На курсе ребята будут изучать монтаж в программе AdobePremier, работать с видео- и аудиоматериалом. Научатся создавать титры и спецэффекты в программе AdobeAfterEffects, делать трейлеры и клипы, начнут разбираться в форматах и расширениях. Курс рассчитан на новичков.

	Графический дизайн

	Нырнуть в свой внутренний мир, найти себя и показать всем, на что способен. Курс пригодится подросткам, которые хотят попробовать себя в чем-то новом, связать свою будущую жизнь с дизайном или пойти учиться в творческий ВУЗ. Этот курс поможет обрести базовые знания, которые необходимы при поступлении, а также даст толчок для дальнейшего развития творческих способностей.
	За время курса ребята познакомятся с основными понятиями дизайна, научатся работать в графических программах, создавать логотипы, комиксы, креативные открытки, узнают себя с другой стороны и смогут воплотить все свои идеи в жизнь.

	Операторское мастерство и монтаж

	Известно, что видео — это мощный инструмент самовыражения, дающий много возможностей. С помощью видео можно презентовать себя, заявить о насущной проблеме, поделиться с другими открытием удивительной красоты, запечатлеть ценнейшие моменты жизни. Для того, чтобы научиться снимать свое видео, придется стать оператором и монтажером в одном лице. Оператор должен обладать талантом видения и уметь передавать это видение другим. А монтаж — это то, что может сделать проект успешным или окончательно загубить все потраченные на него усилия
	Ученики будут изучать секреты операторского искусства и грамотного монтажа, отыскивая ответы на вопросы:

- как подружиться с камерой, которая 

попала к вам в руки?

- как взглянуть на привычные вещи 

под непривычным углом?

- где «живёт» красота и как правильно 

«поймать» её с помощью камеры?

- как можно управлять зрительским 

вниманием?

- как перестать тратить время на

просмотры чужого видео впустую и 

начать извлекать из этого пользу для

себя?

- как визуальным языком рассказать 

свою историю?

- как качественно оформить свою 

работу?

	Смысловая фотография

	Курс рассчитан на фотографов, имеющих даже небольшой опыт 

съемки. Главное — увлеченность 

окружающим миром, желание исследовать, искать и находить в

окружающем пространстве вдохновение. Самое важное в этом курсе — научиться разговаривать со зрителем языком фотографии. А для этого надо уважать собеседника и, конечно, чтобы вам было, о чем сказать. Банальности не привлекают, визуальными клише переполнен интернет. И только искусство, умеющее преобразовывать действительность личностью, душой, может привнести в мир что-то по-настоящему интересное и ценное. 

Это долгий путь, и начать его стоит именно здесь, на курсе смысловой фотографии
	На первом этапе обучения произойдет:

Знакомство с фототехникой (с нуля) характеристики и особенности фотоаппаратов (выдержка, светочувствительность, форматы записи, режимы и. т.д.) Принципы строения объективов, (фокусное расстояние, светосила, диафрагма) работа со вспышкой и.т.д. Компоновка кадра, практические советы. Свет и светопись, понятия правильного и неправильного света, работа с естественным и студийным светом. Практический и теоретический курс.

Основы компоновки кадра, использование пространства, понятия планов в фотографии, перспектива (линейная, тональная, воздушная) 

и другое… Основы обработки в графических программах. На втором этапе обучения будет упор на практическое применение полученных знаний. Домашние задания, пленэры, мастер-классы, выезды на съемку в различные городские и природные пространства. Изучение различных жанров фотографии, особенностей съемки, мировой опыт фотографии (который будет изучаться в рамках курса), а также вдохновение и трудолюбие учеников, послужат тому, чтобы фотографии стали более выразительными и глубокими.

	Основы звукорежиссуры

(Звукооператор в кино)

	Не секрет, что звук в фильме важнее меньше изображения. Звук нужен не только для закадрового голоса или диалогов, но и для создания настроения, нужной атмосферы, отдельного смыслового пространства. На самом деле, хороший ролик можно построить даже на одних только звуках, имеющий уши да услышит. Конечно, речь пойдет и о музыке, и об озвучке, и много-много о технике, но в первую очередь этот курс разовьет способность слушать и слышать. И, безусловно, в деталях позволит узнать, как доносить по звуковым волнам ясный, верный смысл до Его Величества слушателя.
	Курс включает в себя теоретический блоки творческий (он же практический). В теории мы узнаем, как это все работает: что такое звук, как он распространяется в среде, какими свойствами обладает, как мы его слышим. Как правильно поставить микрофон, настроить аппаратуру, не получить искажений при записи. Как звук попадает по звуковому тракту прямо в компьютер, как кодируется. Каким образом следует обрабатывать звуковые дорожки, как работать в программах «эдиторах»и «сиквенсорах» и т.п. В творческой части мы будем искать необычные способы решения тех или иных задач, которые могут встретиться на нашем пути. Ну, и конечно, практика, в которой можно все ЭТО попробовать, пощупать, включить/ выключить: ощутить на себе.

	Журналистика

	Журналистика – это не только профессия, но и определенный тип мышления, способ восприятия действительности и даже личный способ сделать мир лучше. Как писал считавшийся в 1970-х годах «журналистом номер один» Анатолий Аграновский, «Хорошим журналистом можно стать тогда, когда не жалеешь своих сил и времени на изучение важных явлений в обществе, когда у тебя достаточно вдохновения, сил и таланта, чтобы «докричаться» до аудитории. И нет большего удовлетворения, когда ты видишь, что с помощью «своего пера» кого-то защитил, нашел справедливость, вселил в кого-то надежду»
	Станут ли ученики журналистами, или нет, основы работы с информацией пригодятся в любом случае. Как и умение отличить журналистский текст от пропагандистского или художественного. Вместе мы научимся анализировать факты, писать в разных жанрах, чувствовать пластичность языка, эмоциональность слова, ловить за хвост вечно ускользающее вдохновение.

	Цифровая живопись

	Художник цифровой живописи — это мастер, у которого под рукой всегда найдется любой инструмент — от кисти до шпателя, от акварели до баллончиков с краской всех цветов и оттенков. Это маг, который умеет совмещать несовместимые текстуры, наслаивать разные изображения и создавать совершенно сумасшедшие полотна быстрее, чем гуашь высохнет на страницах ученического альбома.

СG-art или цифровая живопись — 

современное уникальное направление в искусстве, которое объединяет в себе новейшие цифровые технологии и традиционные представления о живописи.
	Мы познакомимся с изобразительными свойствами различных цифровых программ. Опытным путем получим знания о цвете и свете, его влиянии на окружающий мир. Освоим базовые понятия композиции, ритма, статики и динамики. В процессе обучения узнаем секреты активизации образного мышления, фантазии, художественной наблюдательности. А проектный подход даст возможность раскрыть творческий потенциал и донести до зрителей свое 

видение.

	Flash-анимация

	Курс flash-анимации подразумевает создание мультфильмов на компьютере с помощью специальной программы. Опыт создания таких мультиков может оказаться очень полезным в будущем — flesh-технологии сейчас активно применяются в мультимедиа: сайты, баннеры, заставки, презентации. Это интересный способ сделать статичную картинку подвижной и 

эффектной. Курс в большей степени рассчитан на подростков, которые неравнодушны к компьютерам и всему, что связано с ним.
	На курсе флеш-анимации мы будем

учиться работать с векторной графикой, учиться понимать про сценарии, раскадровки и смыслы, учиться монтировать, озвучивать, и, конечно же, делать мультфильмы.


На обучающих занятиях с учащимися будут использованы наиболее приемлемые методы обучения: словесные (рассказ, объяснение, беседа), методы демонстрации (видеоролики, презентации), а также практические работы по выполнению рекламных и информационных медиапродуктов. Наряду с репродуктивным методом обучения, когда ученик выполняет действия по образцу руководителя, будет применяться исследовательский метод, т.е. поисковая творческая деятельность обучающихся. Школьный медиацентр планирует деятельность по разработке и созданию видеороликов социальной, рекламной, просветительской направленности; по позиционированию своей деятельности в учреждениях среднего профессионального образования и в школах города Кунгура (фотовыставки различной тематики); участие в различных исследовательских конференциях; разработку и создание видео вопросов для межмуниципального интеллектуального турнира школьников, создание буктрейлеров для пропаганды чтения среди молодёжи; проведение социальных практик и профессиональных проб с привлечением социальных партнёров и другие виды деятельности, направленные на достижение поставленных цели и задач проекта.

5. Распределение функциональных обязанностей
Руководитель проекта: Крюкова Н.В., учитель русского языка и литературы.

Координатор проекта: Жарников А.В., корреспондент еженедельной газеты «Новости Кунгурского края».

Обучение основам культуры речи, выразительного чтения, основам создания сценариев – учитель русского языка и литературы Крюкова Н.В.

Участники проекта -  учащиеся 7 классов, 11 класса. Из числа учащихся создан школьный медиа центр «FLASH». Определены следующие обязанности: операторы, сценаристы, костюмеры, гримёры, стилисты, корреспонденты, фотокорреспонденты, монтажёры, консультанты, актёры.

6. Сетевое взаимодействие, социальные партнеры
Реализация плана проекта предусмотрена во время внеурочной деятельности. Составлено расписание занятий школьного медиа центра «FLASH» и согласовано с администрацией школы, выделен учебный кабинет, оборудованный компьютером, мультимедиа проектором, видеокамерой, имеется фотоаппарат, принтер, аудиоаппаратура, есть средства телекоммуникации (выход в Интернет).

Педагоги школы оказывают помощь, оказывая предметные консультации, так необходимые для создания сценарием социальных видеороликов и буктрейлеров. Первоначальные работы студии демонстрировались во время тематических линеек, школьных классных часов, во время интеллектуальных игр, на уроках литературы и русского языка.

Сотрудничество с сетевыми партнёрами: еженедельной газетой «Новости Кунгурского края», Телерадиокомпанией Кунгурского муниципального района «КРайТВ», даёт возможность публиковать материалы, получать профессиональную оценку, обогащаться опытом, находить новые творческие идеи и способы их реализации, посещать мастер-классы, проводить профессиональные пробы. С помощью сетевых партнёров мы имеем возможность заявить о своём существовании, и оказываем положительное влияние на имидж учебного заведения.

Сотрудничество с социальными партнёрами: родителями, городской и поселенческой библиотекой, Краеведческим музеем г. Кунгура, Выставочным залом г. Кунгура, ГБОУ «Кунгурский художественный колледж», учебными заведениями г. Кунгура, Фотосалоном «Яруна» г. Кунгура, организаторами межшкольных интеллектуальных игр г. Кунгура позволяет нам находить новые темы для творческих исследований, обогащает нас знаниями. (приложение 2).
7.План реализации проекта

	№
	Мероприятие
	Время проведения
	Ответственные

	1. 
	Изучение методической литературы, публицистики, изучение опыта коллег
	ноябрь-декабрь 2016
	Крюкова Н.В.



	2.
	Организационное собрание (планирование мероприятий в рамках проектной деятельности)
	Ноябрь 2016
	Крюкова Н.В.

Родительское собрание

	3.
	Участие в международном краусорсинговом интернет-проекте о чтении художественной литературы «Читаем Брюсова»
	Ноябрь 2016
	Крюкова Н.В

учащиеся 11 класса

	4.
	Участие в международном краусорсинговом интернет-проекте о чтении художественной литературы «Читаем Крылова»
	Декабрь 2016
	Крюкова Н.В.
учащиеся 7 класса

	5.
	Социальный ролик «Мир стоит на добрых делах»
	Январь 2017
	Крюкова Н.В.

учащиеся 7 класса

	6.
	Участие в конкурсе на лучшее новогоднее поздравление
	Декабрь 2016
	Крюкова Н.В.

учащиеся 7 класса

	7
	Теоретическое обучение основам фото и видеосъёмки
	Ноябрь 2016- ноябрь 2018
	Жарников А.В.

	8
	Практические занятия фото и видео сессии
	Ноябрь 2016- ноябрь 2018
	Жарников А.В.,


	9. 
	Создание видеороликов о культуре речи 
	Январь 2017
	Крюкова Н.В.

Учащиеся 7 –х, 11 классов

	10.
	Конкурс видеороликов «Друзья,          по- русски говорите…»
	Январь 2017
	Крюкова Н.В.

Учащиеся 7 –х, 11 классов

	11.
	Участие в конкурсе видеороликов о культуре речи в краевом конкурсе          «Вначале было слово…»
	Март 2017
	Крюкова Н.В

учащиеся 11 класса



	12.
	Организация школьной фотовыставки «Когда в первый раз…»
	Март 2017
	Крюкова Н.В.

учащиеся 7 класса

	13.
	Конкурс статей на лучшее отражение работы школьной фотовыставки «Когда в первый раз…». Приглашение корреспондентов еженедельной газеты «Новости Кунгурского края» для отбора лучшей заметки.
	Январь 2017
	Крюкова Н.В.

учащиеся 7 класса

	14.
	Организация фотовыставки в ГБОУ СПО «Кунгурский автотранспортный колледж»
	Апрель – май 2017
	у Крюкова Н.В чащиеся 7 класса

	15
	Создание видеоролика о безопасном поведении на железнодорожных путях
	Март 2017
	Крюкова Н.В.

учащиеся 7 класса

	16
	Мастер-класс по созданию буктрейлеров в городской библиотеке им.Т.Хлебникова
	Март 2017
	Крюкова Н.В.

Учащиеся 7 –х классов, учащиеся 11 класса

	17
	Организация фотовыставки в ГБОУ СПО «Кунгурский государственный                  художественно - промышленный колледж»
	Сентябрь-октябрь 2017
	учащиеся 7 класса
Крюкова Н.В.

	18
	Участие в конкурсе видеороликов «Учитель-призвание»
	Февраль 2017 
	Крюкова Н.В.

учащиеся 7 класса

	19
	Экскурсия в Краеведческий музей на выставку «Фото из прошлого» (Из истории кунгурской фотографии).
	Февраль 2017
	Крюкова Н.В.

учащиеся 7 класса

	20
	Подготовка исследовательских работ      
	Март-апрель 2017
	Крюкова Н.В.

учащиеся 7 класса 

	21
	Участие в муниципальном конкурсе исследовательских работ «Первые шаги»
	Апрель 2018
	Крюкова Н.В.

учащиеся 7 класса

	22
	Организация фотовыставки в ГБОУ СПО «Кунгурский сельскохозяйственный колледж»
	Ноябрь-декабрь 2017
	Жарников А.В.

учащиеся 7 класса

	23
	Экскурсия в студию телерадиокомпании Кунгурского муниципального района «КРайТВ»


	В течение срока реализации проекта
	Крюкова Н.В.

Учащиеся 7 –х классов, учащиеся 11 класса

	24
	Создание веб- пространства для проведения урока литературы по теме «Собака в нашей жизни» (по творчеству Л.Андреева «Кусака»
	Май 2017
	Крюкова Н.В.

учащиеся 7 класса

	24
	Создание видеоряда «Мы открываем Санкт-Петербург», «Галопом по Европе», «Мир вокруг прекрасен»
	Апрель

2016,

Апрель 2017,
Апрель 2019


	Крюкова Н.В.

учащиеся 7 класса

	25
	Участие в конкурсе социальных проектов «Лукойл-Пермь»
	Май 2017
	Крюкова Н.В.

Учащиеся 7 –х классов, учащиеся 11 класса

	26
	Подготовка фотовыставки к Дню Победы для жителей села Плеханово
	Май 2018
	Крюкова Н.В.

учащиеся 7 класса

	27
	Организация фотовыставки в ГБОУ СПО «КЦО №1»
	Сентябрь-октябрь 2017
	Жарников А.В.

учащиеся 7 класса

	28
	Создание видеоролика о безопасном поведении пешеходов на проезжей части
	Ноябрь 2017
	Крюкова Н.В.

Жарников А.В.

учащиеся 7 класса



	28
	Конкурс буктрейлеров по произведениям русской классики
	Декабрь 2017-январь 2018
	Крюкова Н.В.

.

Мальгина Т.А-педагог-библиотекарь

Учащиеся 7 –х классов, учащиеся 11 класса

	29
	Создание виртуальных экскурсий по заповедным местам села Плеханово и города Кунгура 
	Июнь 2017, июнь 2018
	Крюкова Н.В.

Учащиеся 7 –х классов, учащиеся 11 класса

	30
	Организация сетевого межшкольного интеллектуального тура 
	Ноябрь 2016 – март 2019
	Крюкова Н.В.

Учащиеся 7 –х классов, учащиеся 11 класса

	30
	Подведение итогов проекта. Трансляция опыта.
	апрель 2019
	Крюкова Н.В.




8. Перспективы развития проекта

Учебно-воспитательные проекты – воистину эффективное средство реализации ФГОС в образовательном пространстве учебно-исследовательской деятельности, в котором формируются универсальные учебные действия обучающихся: коммуникативные умения, критическое и системное мышление, умение работать с информацией, в том числе цифровой. Здесь происходит продуктивное межличностное взаимодействие и сотрудничество в коллективе, направленность на саморазвитие, социальную ответственность, шлифование умений ставить цель и решать проблемы, а в целом – формирование исследовательской, учебно-познавательной, ценностно-смысловой, коммуникативной, продуктивной ключевых компетенций, что чрезвычайно важно для выпускника школы. Сетевые и социальные проекты в школе необходимы. В них создается среда, которая дает возможность каждому ученику продвигаться в определенном им самим темпе, находить и размещать информацию в оптимальном объеме, участвовать в коммуникации с участниками проекта в реальном и отсроченном времени, взаимодействовать с учениками других школ, городов. При этом все участники имеют определенную степень свободы, достаточную для возможности определять приоритеты по характеру и направленности собственной деятельности, и нести ответственность за конечный результат, каждый может стать лидером готовым к использованию своего ресурса для достижения общих целей проекта. Данный проект даёт школьникам, учителям, родителям, следующие образовательные возможности:
- аудиозапись семинаров, конференций, круглых столов, собраний, школьных занятий, а также изготовление аудиокниг, аудио учебников, домашних заданий для учащихся на различных цифровых носителях для дальнейшего прослушивания в форме приложения и дополнительного медиа ресурса;

- фотосъемка проводимых в школе мероприятий (семинаров, конференций и т.п.) с целью дальнейшего оформления в цифровые медиа ресурс «Школьного музея» 

- видеосъемка, монтаж и выпуск готовых цифровых медиа продуктов, посвящённых различным мероприятиям, проводимым на территории школы и вне её, открытым урокам, художественно-творческим, информационным школьным теле- и видеопроектам, 

Проект «Школьный медиа центр «FLASH» как инструмент в освоении межличностных коммуникаций и способ дальнейшей профессиональной мотивации» долгосрочен, практичен, востребован и рассчитан на конкретные действия и результаты. Он находится в постоянном развитии. Участие представителей детского объединения во главе с руководителями в конкурсах социальных проектов позволит пополнить материальную базу школы для расширения возможностей в изучении информационных технологий обучающимися.

Список литературы

1. Федеральный закон от 29.12.2012 N 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»  

2. Целевая программа «Развитие системы образования Пермского края на 2013-2017 годы»

3. Лисовская Т. А. Буктрейлер–современный способ продвижения книги в библиотеке [Электронный ресурс] / Т. А. Лисовская. – Режим доступа: http://metod.library.karelia.ru/files/500.pdf. – Заглавие с экрана

4. Петрова Г. Н. Продвижение книги и чтения с использованием программ по созданию видеороликов: методические рекомендации по работе с программой WindowsMovieMaker [Электронный ресурс] / Г. Петрова. – Режим доступа: http://www.prishvinka.ru/kolegi/2015/treiler.pdf. – Заглавие с экрана.

5. РыковаО. В.  Буктрейлер как инструмент продвижения книги: методическое пособие. - Вологда: ВОУНБ, 2016. – с. 23. [Электронный ресурс]

6. Сипель Н. О. Буктрейлер: как создать? / Н. Сипель // Современная библиотека. – 2014. – №7 (47). – С. 18-23.

7. Создание слайд-шоу в ФотоШОУ PRO (видео уроки) – режим доступа: videouchilka.ru›sozdanie-slajd-shou.html
8. Информатика и образование 5—2008
9. Информатика и образование 3—2008
10. Информатика и образование 12—2008
11. Информатика и образование 6—2008
Результат проекта























актер








сценарист





Ученик





исследователь





монтажёр





интеллектуал





внимательный читатель





оператор








любитель экранизаций





Фотостудия «ЯРУНА»





Библиотеки Кунгура и Кунгурского МР





Сетевые





парнтнёры





Телевидение  «КРайТВ»





Школы, учебные заведения  СПО





Сетевое взаимодействиев процессе реализации проекта «Школьный медиа центр «FLASH»»





Межшкольные интеллект.игры





Городской музей





Газета «Новости Кунгурского края»





Организаторы конкурсов видеороликов, фотографий





Родители








