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Пояснительная записка
Современный период общественного развития характеризуется новыми требованиями к общеобразовательной школе, предполагающими ориентацию образования не только на усвоение обучающимся определённой суммы знаний, но и на развитие его личности, познавательных и созидательных способностей. В условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества особую значимость приобретает подготовка подрастающего поколения в области информатики и ИКТ, так как именно в рамках этого предмета созданы условия для формирования видов деятельности, имеющих общедисциплинарный характер. К этим видам деятельности относятся: моделирование; сбор, хранение, преобразование и передача информации; управление.

Согласно Федеральному базисному учебному плану для общеобразовательных учреждений Российской Федерации изучение предмета «Информатика и ИКТ» предполагается в 7-9 классах, но за счёт регионального компонента и компонента образовательного учреждения его изучение на пропедевтическом уровне рекомендуется как в начальной школе, так и в 5-6 классах.

Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Функциональная грамотность. ИКТ-компетентность» по информатике  для 5 и 6 класса рассчитана на 34 занятия (1 занятие в неделю). Основным учебным пособием для обучающихся является учебный комплект Л.Л. Босовой, который включает учебник; комплект плакатов для 5-6 классов и набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-6».
Каждый обучающийся имеет учебник Л.Л. Босовой, с материалами которого по желанию имеет возможность знакомиться дома. В этом же учебнике содержаться все практические работы, которые обучающиеся выполняют на занятиях в школе. Поэтому дома все желающие могут ещё отработать навыки, полученные на занятиях.
Цели и задачи

Пропедевтический этап обучения информатике и ИКТ в 5-6 классах является наиболее благоприятным этапом для формирования инструментальных личностных ресурсов, благодаря чему он может стать ключевым плацдармом всего школьного образования для формирования метапредметных образовательных результатов – освоенных обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способов деятельности, применимых как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях. 

Изучение информатики в  5–6 классах направлено на достижение следующих целей:
· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения информатики и ИКТ
в 5 классе необходимо решить следующие задачи:
· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

в 6 классе необходимо решить следующие задачи:
· включить в учебный процесс содержание, направленное на формирование у учащихся  основных общеучебных умений информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д.;

· создать условия для овладения основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· показать роль средств информационных и коммуникационных технологий в информационной деятельности человека;

· расширить спектр умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  создать условия для овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств,  формирования умений и навыков самостоятельной работы; воспитать стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· организовать деятельность, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;

Формы контроля и возможные варианты его проведения

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы). Он позволяет оценить знания и умения учащихся, полученные в ходе достаточно продолжительного периода работы. Итоговый контроль осуществляется по завершении каждого года обучения.

Используется несколько различных форм контроля: тестирование; контрольная работа на опросном листе; разноуровневая контрольная работа, но оценки обучающимся не выставляются. Обучающиеся в устной форме поощряются оценками: «Отлично» (молодец), «Хорошо» и «Удовлетворительно».
Требования к подготовке учащихся в области информатики и ИКТ в 5 классе
В результате изучения курса учащиеся должны:

· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»;

· различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей;

· иметь представление о способах кодирования информации;

· уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение;

· определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;

· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

· запускать программы из меню Пуск;

· уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

· уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов; 

· уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

· уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор;

· знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

Тематические и итоговые контрольные работы

	№
	Тематика
	Вид
	Форма

	1
	Устройства компьютера и основы пользовательского интерфейса
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование / тестирование по опросному листу

	2
	Информация и информационные процессы
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование / тестирование по опросному листу

	3
	Обработка информации средствами текстового и графического редакторов
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование / тестирование по опросному листу

	4
	Информационные процессы и информационные технологии
	Итоговый контроль
	Интерактивное тестирование / тестирование по опросному листу

	5
	Планирование последовательности действий. Создание анимации
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа


Личностные образовательные результаты

· широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала  в духовной и предметно-продуктивной деятельности за счет развития их образного, алгоритмического и логического мышления; 

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

· интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

· основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших областей современной действительности;  

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

· готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной информационной деятельности; 

· способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные образовательные результаты

Основные метапредметные образовательные результаты, достигаемые в процессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики и ИКТ:

·  уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного использования при изучении  школьных дисциплин  таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

·  владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения,  классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д., 

·  владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

·  владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

·  владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом, гипертекстом, звуком и графикой в среде соответствующих редакторов; создание и редактирование расчетных таблиц для автоматизации расчетов и визуализации числовой информации в среде табличных процессоров; хранение и обработка информации в базах данных; поиск, передача и размещение информации в компьютерных сетях), навыки создания личного информационного пространства;  

· владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ; использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни.

Основное содержание

Структура содержания общеобразовательного предмета информатики в 5 классе основной школы может быть определена следующими укрупнёнными тематическими разделами:

· информация вокруг нас;
· информационные технологии;

· информационное моделирование;

· алгоритмика.
Раздел 1. Информация вокруг нас – 10 занятий.

Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды информации по способу получения.

Хранение информации. Память человека и память человечества. Носители информации.

Передача информации. Источник, канал, приёмник. Примеры передачи информации. Электронная почта.

Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Метод координат. 

Формы представления информации. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации.

Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Черные ящики. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы.

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Координатный тренажер.

Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал. 

Практическая работа №4 «Работаем с электронной почтой».

Практическая работа №15 «Ищем информацию в сети Интернет»

Раздел 2. Информационные технологии – 17 занятий.

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места.

Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информации (текста, звука, изображения) в компьютер.

Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. Основные правила именования файлов.

Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. Мышь, указатель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с помощью мыши. Компьютерные меню. Главное меню. Запуск программ. Окно программы и его компоненты. Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых окнах.

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре.

Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. Приёмы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.).  Создание и форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными. 

Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструменты графического редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование.  Преобразование фрагментов. Устройства ввода графической информации. 

Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся событий (сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков. 

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Практическая работа №1 «Вспоминаем клавиатуру».

Практическая работа №2 «Вспоминаем приемы управления компьютером».

Практическая работа №3 «Создаем и сохраняем файлы».

Практическая работа №5 «Вводим текст».

Практическая работа №6 «Редактируем текст».

Практическая работа №7 «Работаем с фрагментами текста».

Практическая работа №8 «Форматируем текст».

Практическая работа №9 «Создаем простые таблицы».

Практическая работа №11 «Изучаем инструменты графического редактора». 

Практическая работа №12 «Работаем с графическими фрагментами». 

Практическая работа №13 «Планируем работу в графическом редакторе». 

Практическая работа №17 «Создаем анимацию»

Практическая работа №18 «Создаем слайд-шоу»

Раздел 3. Информационное моделирование – 3 занятия.

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач.

Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. 

Компьютерный практикум.

Практическая работа №10 «Строим диаграммы».

Раздел 4. Алгоритмика - 3 занятия.

Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.).

Компьютерный практикум.

Практическая работа №14 «Создаем списки».

Практическая работа №16 «Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор».

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

в 6 классе
 Изучение информатики в основной школе направлено на достижение следующих результатов образования:

1.
В направлении личностного развития:

•
формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;

•
формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики;

•
развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;

•
формирование представления об информации как важнейшем стратегическом ресурсе государства;

•
понимание роли информационных процессов в современном обществе;

•
овладение первичными навыками анализа и оценки получаемой информации;

•
ответственное отношение к информации с учетом правовых норм;

•
формирование важности личной ответственности за качество информационной среды;

•
умение организации информационно-образовательного пространства с учетом гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ;

•
формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.

2.
В метапредметном направлении:

•
умения самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;

•
владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

•
умения создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;

•
умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; владение устной и письменной речью;

•
формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий;

•
овладение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

•
овладение умениями планировать пути достижения целей, соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности;

•
определение способов действий в рамках предложенных условий, корректирование своих действий в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивание правильности выполнения учебной задачи;

•
овладение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

•
овладение основными универсальными умениями информационного характера, такими, как постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера.

3.
В предметном направлении:

•
овладение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умения преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; читать таблицы, графики, диаграммы, схемы и т. д.; самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; выбирать форму представления информации в зависимости от поставленной задачи; проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

•
освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

•
овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

•
развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

•
воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

•
выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

•
умение использовать термины информация, сообщение, данные, кодирование, алгоритм, программа; понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;

•
умения описывать размер двоичных текстов, используя термины бит, байт и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных; записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;

•
умения кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;

•
умения составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);

•
умение использовать логические значения, операции и выражения с ними;

•
умение формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;

•
умения создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования;

•
умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы в выбранной специализации, работать с описаниями программ и сервисами;

•
овладение навыками выбора способа представления данных в зависимости от поставленной задачи.

Сформированность предметных, метапредметных и личностных учебных действий по темам курса (характеристика основных видов деятельности ученика на уровне универсальных учебных действий).
Тема 1. Объекты окружающего мира

Сформировать понятие об объекте, множестве и их именах, объектах изучения в информатике, признаках объектов.

Сформировать умения именовать объекты и множества, приводить примеры множеств, группировать объекты в множества по указанным типам, описывать признаки объектов.

Тема 2. Компьютерные объекты

Сформировать понятие о компьютерных объектах: файлах и папках, именах файлов и папок, единицах измерения размеров файлов, объектах операционной системы.

Сформировать практические навыки именования файлов и папок, описания свойств объектов операционной системы, выполнения элементарных действий над объектами операционной системы, действий перевода между единицами измерения объема информации, навыки настройки рабочего стола, панели задач, работы с окнами, создания папок, упорядочивания содержимого папок, поиска информации о свойствах компьютера и устройствах хранения данных, объектов файловой системы.

Тема 3. Отношения объектов и их множеств

Сформировать знание об отношениях между объектами и множествами, о способах графического представления состава множества: схема состава, схема отношения, круги Эйлера.

Сформировать практические навыки приводить примеры отношений и описывать отношения, указывать действия с объектом, описывать отношения между множествами, определять составные части объектов, количественно измерять множества и отношения между множествами, построения графических изображений, состоящих из совокупности геометрических фигур, работы с инструментами закраски, изменения свойств объектов, графическими примитивами и автофигурами.

Тема 4. Разновидности объектов и их классификация

Сформировать знание о подмножестве, отношении разновидностей, схеме разновидностей, классификацией объектов и признаками (основаниями) классификаций.

Сформировать практические умения устанавливать и характеризовать отношения между множествами, классифицировать объекты по различным основаниям классификации, приводить примеры классификации, определять основания классификации.

Сформировать практические навыки работы в среде текстового процессора по созданию текстовых документов, удовлетворяющих определенным требованиям, проверке правописания, работы со шрифтами.

Тема 5. Системы объектов

Сформировать представление о системе, системном подходе, составе и структуре системы, взаимодействии системы и окружающей среды, системе как «черном ящике».

Сформировать навыки выделения системы, надсистемы, подсистемы, описания примеров взаимодействия системы и среды, определения входов и выходов системы.

Сформировать практические навыки работы с графическими объектами в среде текстового редактора: импортировать, перемещать, удалять, копировать и перемещать графические объекты в текстовые документы, изменять свойства графических объектов.

Тема 6. Персональный компьютер как система

Сформировать представление о персональном компьютере как подсистеме и надсистеме, аппаратном, программном, аппаратно-программном и пользовательском интерфейсе.

Сформировать практические навыки работы с графическими объектами в среде текстового редактора: группировать и разгруппировывать сложные графические объекты, редактировать графические объекты и создавать геометрические объекты средствами текстового редактора.

Тема 7. Как мы познаем окружающий мир

Сформировать понимание значимости информации для человека, способов познания: через чувственное восприятие, абстрактное мышление, формы получения знаний о реальном мире через чувственное и логическое познание.

Сформировать практические навыки работы в среде текстового процессора: операции копирования, вставки, поиска, ввода специальных символов, параллельной работы с несколькими документами.

Тема 8. Понятие как форма мышления

Сформировать представление о понятии, основных логических приемах формирования понятия, определение понятия.

Сформировать навыки выделения существенных свойств объектов, применения методов анализа, синтеза, сравнения, обобщения, определения понятия при решении учебных задач.

Сформировать практические навыки работы в среде графического редактора: создавать сложные объекты с использованием графических примитивов, конструировать и исследовать свойства графических объектов средствами графического редактора.

Тема 9. Информационное моделирование 

Сформировать представление о модели объекта и ее назначении, целях и способах моделирования, разнообразии информационных моделей.

Сформировать практические навыки информационного моделирования, определения принадлежности информационной модели определенному типу, определения прототипа информационной модели, создания графических моделей средствами прикладного программного обеспечения.

Тема 10. Знаковые информационные модели 

Сформировать представление о видах знаковых информационных моделей: словесном описании и его стилях, научном и художественном описаниях, математических моделях.

Сформировать практические навыки анализа ин-формационных знаковых моделей, построения информационных знаковых моделей различного вида, создания словесных моделей средствами текстового процессора: упорядочивание фрагментов в указанном порядке, деление текста на колонки, работа с колонтитулами, создание многоуровневых списков.

Тема 11. Табличные информационные модели

 Сформировать представление о табличных информационных моделях, их видах и правилах оформления, вычислительных таблицах и табличных способах решения задач.

Сформировать практические навыки представления информации в виде табличных моделей, анализа табличных моделей, решения логических задач табличным способом, создания табличных моделей средствами текстового процессора: добавление и удаление строк и столбцов, форматирование ячеек, построение табличных моделей, выполнение арифметических действий.
Тема 12. Графики и диаграммы 

Сформировать понятие о графиках и диаграммах, их назначении, видах обработки информации, представленной в виде диаграмм и графиков.

Сформировать практические навыки создания диаграмм и графиков средствами текстового процессора. 

Тема 13. Схемы

Сформировать понятие о способах представления информации в виде схем, графов, сетей, деревьев, о структурных элементах графов и деревьев.

Отработать практические навыки решения учебных задач с помощью схем, графов, деревьев, сетей, анализа информационных моделей, представленных в виде графов, сетей, деревьев, и построения таких моделей средствами текстового процессора.

Тема 14. Что такое алгоритм

 Сформировать понятие об алгоритме. Сформировать навыки составления и анализа алгоритмов, научиться приводить примеры алгоритмов.

Тема 15. Исполнители вокруг нас

Сформировать понятие об исполнителе, формальном исполнителе, системе команд исполнителя, связи между исполнителями и автоматизацией деятельности человека.

Сформировать практические навыки выбора типа исполнителя в зависимости от ситуации, анализа выполнения задания исполнителем, составления алгоритма действий для исполнителя.

Тема 16. Формы записи алгоритмов

Сформировать понятие о блок-схеме и программе как способах записи алгоритмов.

Сформировать практические навыки записи алгоритмов в графическом виде (блок-схема) и словесном (программа).

Тема 17. Типы алгоритмов

Сформировать понятие о линейном алгоритме, алгоритмах с ветвлением, повторением. 

Сформировать практические навыки составления алгоритмов различного типа при решении учебных задач, применения алгоритмов при создании линейной презентации, презентации с гиперссылками и циклической презентации.

Тема 18. Управление исполнителем Чертежник

Сформировать понятие о работе исполнителя Чертежник, командах исполнителя и алгоритме управления Чертежником. Сформировать практические навыки составления и анализа алгоритмов управления исполнителем Чертежник, представления полученных знаний и освоенных практических приемов средствами компьютерной презентации.

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 6 классе основной школы может быть определена следующими укрупненными тематическими блоками (разделами):

· Информационное моделирование.

· Алгоритмика.

Раздел 1. Информационное моделирование

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов. 

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели. 

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач. 

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных. 

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

Раздел 2. Алгоритмика

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей.

Что такое алгоритм. Различные формы записи алгоритмов

(нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т. д.).

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертежник, Водолей и др.

содержание по темам в 6 классе
Раздел 1. Информационное моделирование (22 занятия)

Тема 1.1 Объекты и системы (13 занятий)

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов.

Практическая деятельность

· изменять свойства рабочего стола: тему, фоновый рисунок, заставку;

· изменять свойства панели задач;

· узнавать свойства компьютерных объектов (устройств, папок, файлов) и возможных действий с ними;

· упорядочивать информацию в личной папке.

Тема 1.2 Информационные модели (9 занятий)

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели. 

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач.

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

Практическая деятельность

· создавать словесные модели (описания);

· создавать многоуровневые списки;

· создавать табличные модели;

· создавать простые вычислительные таблицы, вносить в них информацию и проводить несложные вычисления;

· создавать диаграммы и графики;

· создавать схемы, графы, деревья;

· создавать графические модели

Раздел 2. Алгоритмика (10 занятий)

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей.

Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.).

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертёжник, Водолей и др.

Практическая деятельность

· составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем;

· составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебными исполнителем;

· составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем.

Раздел 3. Итоговое повторение (2 занятия)
Учебно-тематический план в 5 классе

	№
	Название темы
	Количество занятий

	
	
	общее
	теория
	практика

	1. 
	Информация вокруг нас 
	1
	0,5
	0,5

	2. 
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией
	1
	0,5
	0,5

	3. 
	Ввод информации в память компьютера
	1
	0,5
	0,5

	4. 
	Управление компьютером  
	1
	0,5
	0,5

	5. 
	Хранение информации
	1
	0,5
	0,5

	6. 
	Передача информации
	2
	1,5
	0,5

	7. 
	Кодирование информации 
	2
	1
	1

	8. 
	Текстовая информация
	5
	2,5
	2,5

	9. 
	Представление информации в форме таблиц
	2
	1
	1

	10. 
	Наглядные формы представления информации
	2
	1,5
	0,5

	11. 
	Компьютерная графика
	3
	1,5
	1,5

	12. 
	Обработка информации
	10
	5
	5

	13. 
	Итоговое повторение
	2
	1
	1

	14. 
	Резерв
	1
	0
	1

	
	Итого:
	34
	17,5
	16,5


Тематическое планирование в 6 классе
	№
	Название темы
	Количество занятий

	
	
	общее
	теория
	практика

	1
	Раздел 1. Информационное моделирование
	22
	8
	14

	1.1
	Объекты и системы
	13
	6
	7

	1.2
	Информационные модели 
	9
	2
	7

	2
	Раздел 2. Алгоритмика
	10
	7
	3

	2.1
	Алгоритмика
	10
	7
	3

	
	Итоговое повторение
	2
	0
	2

	
	Итого:
	34
	15
	19


Календарно-тематическое планирование в 5 классе
	№ заня-тия п/п
	Тема раздела программы.

Тема урока.
	Элементы 
содержания 
урока
	ЦОР
	Практическая часть программы

(лабораторные работы, экскурсии и пр.)
	Текущий и промежуточный контроль

(тест, контрольная работа и пр.)

	I четверть

	1
	Информация – Компьютер – Информатика. Техника безопасности и организация рабочего места.


	Информация  Компьютер 

Информатика
	Плакаты: «Как мы воспринимаем информацию», «Техника безопасности»;

Презентации: «Зрительные иллюзии», «Техника безопасности».
	Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	

	2
	Как устроен компьютер
	Компьютер
	Плакат «Компьютер и информация»; презентация «Компьютер на службе у человека»
	Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	Создание ребусов по теме «Устройство компьютера»

	3
	Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш.


	Память

Группы клавиш
	Плакат «Знакомство с клавиатурой»
	Практическая работа №1. Вспоминаем клавиатуру.
	

	4
	Основная позиция пальцев на клавиатуре. 


	Позиция пальцев
	Плакат «Правила работы на клавиатуре»
	Клавиатурный тренажер (Упражнения на отработку основной позиции пальцев на клавиатуре)
	

	5
	Программы и 

документы.
	Документ

Программа
	Плакат 
«Как хранят информацию в компьютере»
	Клавиатурный тренажер в режиме игры.
	

	6
	Рабочий стол. 

Управление мышью. 


	Мышь

Рабочий стол
	Логическая игра «Пары»
	Практическая работа №2.
 Вспоминаем приёмы управления компьютером
	

	7
	Главное меню. Запуск программ. 
	Меню

Главное меню
	
	
	

	8
	Проверочная работа.

Управление компьютером с помощью меню. 


	
	Интерактивные тесты:
 test1-1.xml, 
test1-2.xml;

файлы для 
печати:
 тест1_1.doc, тест1_2.doc

	
	Проверочная тестовая работа.

	II четверть

	9
	Действия с информацией. Хранение информации.
	Оперативная память

Внешняя память
	Плакат «Хранение информации»; презентация «Хранение информации»; логическая игра «Пары»
	Практическая работа №3. Создаём и сохраняем файлы.
	

	10
	Носители информации.
Файлы и папки. 
	Носитель информации

Оперативная и долговременная память
	Презентация «Носители информации»
	Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	

	11
	Передача информации. 
	Передача информации

Электронная почта
	Плакат «Передача информации»; презентация «Средства передачи информации»
	Практическая работа №4. Работаем с электронной почтой
	

	12
	Кодирование информации
	Код

Кодирование информации
	Презентация «В мире кодов»
	Клавиатурный тренажер в режиме ввода предложений
	

	13
	Формы представления информации. Метод координат
	Способы кодирования

Метод координат
	Игра «Морской бой»
	
	

	14
	Текст как форма представления информации
	Текст
	Презентация «Текст: история и современность» (часть 1)
	Практическая работа №5.

Вводим текст

(задания 1 и 2)
	

	15
	Текстовые документы

Ввод текста
	Текстовый редактор
	Плакат «Подготовка текстовых документов»;

Презентация «Текст: история и современность» (часть 2);

файлы: Слова.rtf, Анаграммы.rtf
	Практическая работа №5.

Вводим текст

(задания 3 и 4)
	Сочинение «Зимнее утро», оформленное с помощью компьютера

	16
	Обработка текстовой информации. 
Редактирование текста

	Редактирование


	Плакат 
«Подготовка текстовых документов»; 
презентация «Текст: история и современность» (часть 2); 
файлы: Вставка.rtf, Удаление.rtf, Замена.rtf, Смысл.rtf, Буква.rtf, Пословицы.rtf, Большой.rtf.
интерактивные тесты: test2-1.xml, test2-2.xml;

файлы для печати: тест2_1.doc, тест2_2.doc
	Практическая работа №6.
 Редактируем текст.
	Проверочная тестовая работа.

	III четверть

	17
	Редактирование текста. Работа с фрагментами. 


	Фрагмент текста
	Плакат «Подготовка текстовых документов»; презентация «Текст: история и современность»  (часть 2); файлы: Лишнее.rtf, Лукоморье.rtf, Фраза.rtf, Алгоритм.rtf, Слог.rtf, Медвежонок.rtf, 100.rtf
	Практическая работа №7.
 Работаем с фрагментами текста.
	

	18
	Форматирование — изменение формы представления информации. 


	Форматирование
	Плакат «Подготовка текстовых документов»; презентация «Текст: история и современность»  (часть 2); файлы: Радуга.rtf
	Практическая работа №8. 
Форматируем текст
	

	19
	Табличная форма представления информации
	таблица
	Файлы: Семь чудес света.doc, Загадки.doc,
	Практическая работа №9. 
Создаём простые таблицы
	

	20
	Табличный способ решения логических задач
	
	Презентация «Табличный способ решения логических задач»;
	
	

	21
	Наглядные формы представления информации. 


	формы представления информации.
	Презентация «Наглядные формы представления информации»; 


	Практическая работа №10. 
Строим диаграммы
	

	22
	Графический редактор

	Графический редактор
Рабочая область
	Файлы: Подкова.bmp, Многоугольники.bmp, Круги. bmp
	Практическая работа №11. 
Изучаем инструменты графического редактора
	Рисунок «Любимая игрушка»

	23
	Обработка графической информации. 


	Типы обработки информации
	Плакат «Обработка информации»; файлы Природа.bmp, Ваза.bmp, Шляпы.bmp, Акробат.bmp
	Практическая работа №12. Работаем с графическими фрагментами
	

	24
	Обработка графической информации. 


	
	Плакат «Обработка информации»
	Практическая работа №13. Планируем работу в графическом редакторе
	Создание пригласительного на праздник

	25
	Разнообразие задач обработки информации. Систематизация информации. 


	Систематизация информации
	Файлы: 

English.rtf, 

Чудо.rtf, 

Природа.rtf, Делитель.rtf.
	Практическая работа №14. Создаём списки
	

	26
	Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации. 
	Интернет
	Файлы: 

Клавиатура.rtf,
интерактивные тесты: test3-1.xml, test3-2.xml;

файлы для печати: тест3_1.doc, тест3_2.doc 

	Практическая работа №15. Ищем информацию в сети Интернет
	Проверочная тестовая работа.

	IV четверть

	27
	Преобразование информации по заданным правилам.


	Правила преобразования информации
	
	Практическая работа №16. Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор
	

	28
	Преобразование информации путем рассуждений.


	
	Презентация «Задача о напитках»; 
	
	Создание рисунка на свободную тему

	29
	Разработка плана действий и его запись.


	План
	Виртуальная лаборатория «Переливашки»
	Логическая игра
 «Переливашки»
	

	30
	Разработка плана действий и его запись.
	
	
	Логическая игра «Переправа»
	

	31
	Создание движущихся изображений.


	Программа 

PowerPoint
	Интерактивные тесты: test4-1.xml, test4-2.xml;

файлы для печати тест4_1.doc, тест4_2.doc;

образец выполнения задания —  файл Морское дно.ppt
	Практическая работа №17. Создаём анимацию (начало)
	Контрольная тестовая  работа.



	32
	Создание движущихся изображений.


	
	Образцы выполнения заданий —  файлы Св_тема1.ppt, Св_тема2.ppt, Св_тема3.ppt, Лебеди.ppt
	Практическая работа №17. Создаём анимацию (завершение)
	

	33-34
	Итоговая работа

	
	
	Практическая работа №18. Создаём слайд-шоу
	


Календарно-тематическое планирование в 6 классе
	№ заня-тия п/п
	Тема раздела программы.

Тема урока.
	Элементы 

содержания урока
	ЦОР
	Практическая часть программы

(лабораторные работы, экскурсии и пр.)
	Текущий и промежуточный контроль

(тест, контрольная работа и пр.)

	I четверть

	1
	Объекты окружающего мира. 
Техника безопасности и организация рабочего места.


	Объект

Признаки объектов
	
	
	

	2-3
	Компьютерные объекты
	Файл

Папка

Размер файла

Объект ОС
	Презентация 

«Файлы и папки»

Презентация 

«Объекты и их имена»
	Практическая работа № 1 «Работаем с основными объектами операционной системы»; № 2 «Работаем с объектами файловой си​стемы»
	

	4-5
	Отношения объектов и их множеств.
	Отношение; разнообразие отношений; отношения между множествами; отношение «входит в состав»
	Презентация 

«Признаки объектов»

Презентация

«Отношения объектов»


	Практическая работа № 3  «По​вторяем возможности графического редактора — инструмента создания графических объектов»
	

	6-7
	Разновидности объектов и их класси​фикация
	Отношение «является разновидностью»; классификация объектов
	Презентация 

«Отношения объектов»

Презентация 

«Системы объектов»


	Практическая работа № 4 «По​вторяем возможности текстового процессора— инструмента создания текстовых объектов»
	

	8
	Системы объектов
	Разнообразие систем; состав и структура системы
	
	Практическая работа № 5 «Знакомимся с графическими воз​можностями текстового процессора»
	

	II четверть

	9
	Системы объектов
	Система 
	
	Практическая работа № 5 «Знакомимся с графическими воз​можностями текстового процессора»
	

	10
	Персональный компьютер как систе​ма
	Компьютер; надсистема; подсистема;

Пользовательский интерфейс


	
	Практическая работа № 5 «Знакомимся с графическими воз​можностями текстового процессора»
	

	11-12
	Как мы познаем окружающий мир
	Информация и знания; чувственное познание; абстрактное мышление
	Презентация 

«Чувственное познание»

Презентация «Мышление»


	Практическая работа № 6 «Создаем компьютерные документы»
	

	13-14
	Понятие как форма мышления
	Понятие
	Презентация 

«Понятие»

Презентация 

«Содержание и объём понятия»


	Практическая работа № 7 «Конструируем и исследуем графиче​ские объекты»
	

	15-16
	Информационное моделирование
	Модель; информационная модель


	Презентация

 «Модели объектов»

Презентация 

«Информационные модели»


	Практическая работа № 8 «Создаем графические модели»
	

	III четверть

	17
	Информационное моделирование
	Виды моделей
	
	Практическая работа № 8 «Создаем графические модели»
	

	18-19
	Знаковые информационные модели 
	Словесные описания; научные описания 
	
	Практическая работа № 9 «Создаем словесные модели»
	

	20-21
	Знаковые информационные модели
	Художественные описания; математические модели
	
	Практическая работа № 10 «Создаем многоуровневые списки»
	

	22-25
	Табличные информационные модели
	Таблицы типа «объекты-свойства», «объекты-объекты-один»; вычислительные таблицы
	Презентация 

«Табличные модели»


	Практическая работа № 11 «Создаем табличные модели»; Практическая работа № 12 «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»
	

	26
	Графики и диаграммы
	График, диаграмма
	Презентация 

«Графики и диаграммы»


	Практическая работа № 13 «Создаем ин​формационные модели — диаграммы и графики»
	Контроль знаний по теме «Графи​ки и диаграммы»

	IV четверть

	27-28
	Графики и диаграммы
	Круговая диаграмма, столбчатая диаграмма
	Презентация 

«Графики и диаграммы»


	Практическая работа № 13 «Создаем ин​формационные модели — диаграммы и графики»
	Контроль знаний по теме «Графи​ки и диаграммы»

	29-30
	Схемы
	Схема; граф; иерархия; дерево
	Презентация 

«Схемы»

Презентация 

«Графы»


	Практическая работа № 13 «Создаем информационные модели — схемы, графы и деревья»
	Контроль знаний по теме «Схемы».

	31
	Что такое алгоритм. Исполнители во​круг нас
	Алгоритм; исполнитель; формальный исполнитель
	Презентация 

«Алгоритм»

Презентация 

«Алгоритмы и исполнители»

Плакат «Алгоритмы и исполнители»


	Практическая работа № 15 «Создаем линей​ную презентацию»
	

	32
	Формы записи алгоритмов. Типы ал​горитмов
	Линейный алгоритм; алгоритм с ветвлениями; алгоритм с повторениями
	Презентация

 «Алгоритмы и исполнители»

Презентация 

«Типы алгоритмов»

Плакат «Алгоритмы и исполнители»
	Практическая работа № 16 «Создаем презен​тацию с гиперссылками»;

Практическая работа № 17 «Создаем циклическую презентацию»
	

	33-34
	Управление исполнителем Чертежник
	Чертёжник; абсолютное смещение; относительное смещение; вспомогательный алгоритм
	
	Практическая работа № 18 «Выполняем итоговый проект»
	


Учебно-методическое обеспечение программы 

и перечень рекомендуемой литературы

Основная литература

1. Л. Босова Информатика и ИКТ: Учебник для 5 класса. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018. 
2. Л. Босова Информатика и ИКТ: Учебник для 6 класса. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018. 
Дополнительная литература

1. Л.Л. Босова Информатика и ИКТ. 5-7 классы: методическое пособие. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018.

2. Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. Информатика и ИКТ. Учебная программа и поурочное планирование для 5-7 классов. – М.:БИНОМ. Лабор. знаний, 2018.

3. Л.Л. Босова. Занимательные задачи по информатике. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.
4. О.Б. Богомолова. Логические задачи – М.:БИНОМ, 2006.

5. Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. Комплект плакатов для 5-7 классов. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

6. Л.Л. Босова. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7»– М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

Интернет-ресурсы:

· http://school-collection.edu.ru/ Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов

· http://www.edu.ru/index.php?page_id=6 Федеральный портал Российское образование
· http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/ Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л.
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